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二、说明、目录、图表目录

        游戏直播是指主要直播内容为游戏的直播，其中包括游戏赛事直播和游戏解说。数据显

示，2017年中国游戏直播市场规模达到80.9亿元，同比增长103%；用户规模达到2.8亿人，增

长率为29%；伴随着游戏直播行业进入成熟期，人口红利消退，用户增速将进一步放缓，各

平台开始精细化运营，将盈利作为首要目标，预计2018年游戏直播行业市场规模将达134.4亿

元。
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