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二、说明、目录、图表目录

 随着动漫产业在中国逐渐受到重视,政府出台一系列政策扶持动漫产业的发展，预计2019年中

国动漫总产值将达到1765.6亿元，增长率达到16.3%。2014-2019年中国动漫产业总产值及预测

数据来源：公开资料整理

中企顾问网发布的《2020-2026年中国动漫行业发展趋势与投资策略报告》共十五章。首先介

绍了中国动漫行业市场发展环境、动漫整体运行态势等，接着分析了中国动漫行业市场运行

的现状，然后介绍了动漫市场竞争格局。随后，报告对动漫做了重点企业经营状况分析，最

后分析了中国动漫行业发展趋势与投资预测。您若想对动漫产业有个系统的了解或者想投资

中国动漫行业，本报告是您不可或缺的重要工具。

本研究报告数据主要采用国家统计数据，海关总署，问卷调查数据，商务部采集数据等数据

库。其中宏观经济数据主要来自国家统计局，部分行业统计数据主要来自国家统计局及市场

调研数据，企业数据主要来自于国统计局规模企业统计数据库及证券交易所等，价格数据主

要来自于各类市场监测数据库。
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11.4.2卡通食品带动食品业新的消费浪潮

11.4.3卡通食品带动饮食新理念

11.4.4休闲食品借用动漫形象的好处及对策

11.5动漫与玩具产业

11.5.1动漫玩具产业发展现状

11.5.2我国动漫玩具市场规模及后市预测

11.5.3汕头澄海动漫玩具产业运营状况

11.5.4玩具企业借力动漫的发展对策浅析

 

第十二章2015-2019年重点动漫企业分析

12.1迪士尼公司

12.1.1公司简介

12.1.2迪士尼公司的市场运作

12.1.32018财年迪士尼经营状况

12.1.6迪士尼乐园SWOT分析及介绍

12.2梦工厂电影公司

12.2.1公司简介

12.2.2梦工厂经典动画介绍

12.2.32019年梦工厂经营状况

12.3东映动画株式会社

12.3.1公司简介

12.3.22018财年东映动画经营状况



12.3.5东映动画大举介入漫画创作领域

12.4环球数码创意控股有限公司

12.4.1公司简介

12.4.22019年环球数码创意经营状况

12.4.5环球数码在国内筹建文创产业聚集地

12.5湖南三辰卡通集团有限公司

12.5.1公司简介

12.5.2三辰卡通坚持原创和产业链开发

12.5.3三辰卡通实行科普教育与娱乐相结合

12.5.4三辰卡通的全方位发展战略

12.6湖南宏梦卡通传播有限公司

12.6.1公司简介

12.6.2宏梦卡通以改革促发展

12.6.3宏梦卡通大举进军游戏行业

12.6.4&ldquo;虹猫蓝兔&rdquo;授权阵容再度扩大

12.7广东奥飞动漫文化股份有限公司

12.7.1公司简介

12.7.22019年奥飞动漫经营状况分析

12.7.5奥飞动漫作品播放策略简析

12.8广东原创动力文化传播有限公司

12.8.1公司简介

12.8.2原创动力在动漫领域的探索历程

12.8.3原创动力走向全方位发展道路

12.8.4原创动力的经营思路解析

12.9上海美术电影制片厂

12.9.1公司简介

12.9.2文交所牵手美影厂开展动漫运营

12.9.3上海美影与杭州动漫结成战略联盟

12.9.4上海美影参与制作的3D动画大片浮出水面

12.10浙江中南卡通股份有限公司

12.10.1公司简介

12.10.2中南卡通的国际化发展路径剖析



12.10.3中南集团开发多元动漫产品打造动漫歌舞剧

12.10.4中南卡通积极开拓周边地区动漫市场

 

第十三章2015-2019年成功动漫人物案例分析

13.1米老鼠

13.1.1米老鼠的创造

13.1.2米老鼠的魅力

13.1.3米老鼠的版权保护分析

13.2哆啦A梦

13.2.1哆啦A梦的崛起

13.2.2哆啦A梦的受众范围

13.2.3哆啦A梦的产业链效应

13.2.4哆啦A梦电影开发历程

13.3蓝猫

13.3.1蓝猫优势分析

13.3.2蓝猫的受众范围

13.3.3蓝猫的品牌扩张分析

 

第十四章2015-2019年动漫行业竞争分析

14.1中国动漫行业优势探讨

14.1.1中国动漫产业具有三大优势

14.1.2中国发展虚拟动漫产业集群的竞争优势

14.1.3中国动漫产业发展的政策优势

14.22015-2019年动漫行业竞争状况分析

14.2.1中国动画的国际竞争力解析

14.2.2外来动漫占领中国大部分市场

14.2.3中日动漫产业的比较剖析

14.2.4幽默漫画期刊市场竞争激烈

14.3中国城市动漫产业竞争力透析

14.3.1城市产业竞争力评价的基本方法

14.3.2城市动漫产业竞争力的评价模型初探

14.3.3主要城市动漫产业的竞争力剖析



14.3.4竞争力综合评价结果简析

14.4打造动漫民族品牌核心竞争力

14.4.1品牌意识

14.4.2以创意提升品牌价值

14.4.3品牌营销

14.4.4管理

 

第十五章动漫产业投资前景分析（）

15.1动漫资金投资形式比较分析

15.1.1个人投资

15.1.2种子基金

15.1.3风险投资

15.1.4企业并购

15.2动漫产业投资环境

15.2.1中国动漫产业成为国际投资热点

15.2.2国家出台政策鼓励民间资本投资动漫产业

15.2.3中国动漫产业的投融资环境趋好

15.2.4国内动漫领域渐成资本集聚地

15.3动漫产业投资机会、风险及建议

15.3.1动漫产业的投资机会

15.3.2动漫产业的投资风险

15.3.3动漫企业融资建议

15.4动漫产业发展前景及规划分析

15.4.1我国发展动漫产业面临的机遇与空间

15.4.2中国动漫产业未来发展前景光明

15.4.3&ldquo;十三五&rdquo;时期国家动漫产业发展规划

15.4.42020-2026年中国动漫产业市场规模预测分析（）
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附录三：关于发展中国影视动画产业的若干意见



附录四：文化市场行政执法管理办法

附录五：中华人民共和国著作权法
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