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二、说明、目录、图表目录
        VR从技术可分为VR游戏、VR直播、VR视频、VR全景图、VR虚拟仿真等技术比较多。    

   首先VR游戏可以看到遍地开花的VR体验店，以HTC和索尼为代表的U3D和UE4引擎开发

的VR游戏占据VR游戏市场90%，可想而知，VR在游戏行的重要性。VR技术的优缺点     优点  

沉浸感强、互动性强、新颖有科技感。       劣势   VR资源较少、设备昂贵、使用场景限制。     

     VR直播：随着互联网比兴起直播行业貌似非常繁华，但是应用于全景直播为数不多，VR

直播更加倾向于商业应用，例如：新闻发布会、媒体见面会、沙龙等，但是VR直播整体成本

非常高，预计每人每场直播成本在2-5万元，所需要的硬件设备，带宽、云加速、推流、拼接

等方面费用较高。VR直播的优缺点     优点   全视角、无死角，犹如身临其境       缺点   价格昂

贵、技术不成熟           VR视频以YOUVR、橙子VR、爱奇艺VR为例，由于国内VR的整体发展

限制，导致VR视频硬件设备不成熟，拍摄输出的画面模糊，拍摄制作团队层次不齐，导致市

场VR视频较少。VR视频有待市场硬件技术和专业人才培育，网络带宽等硬性条件有待升级

，预计经过2-3年的市场打磨，预计5G网络的到来VR视频会有一个良好的表现，VR视频将会

成为主流。VR视频的优缺点     优点   动态观看、720度无死角展示、直观、立体       缺点   拼接

技术不成熟、硬件设备不成熟、画质不清晰等           中企顾问网发布的《2022-2028年中国虚拟

现实技术应用场景市场评估与产业竞争格局报告》共四章。首先介绍了中国虚拟现实技术应

用场景行业市场发展环境、虚拟现实技术应用场景整体运行态势等，接着分析了中国虚拟现

实技术应用场景行业市场运行的现状，然后介绍了虚拟现实技术应用场景市场竞争格局。随

后，报告对虚拟现实技术应用场景做了重点企业经营状况分析，最后分析了中国虚拟现实技

术应用场景行业发展趋势与投资预测。您若想对虚拟现实技术应用场景产业有个系统的了解

或者想投资中国虚拟现实技术应用场景行业，本报告是您不可或缺的重要工具。        本研究

报告数据主要采用国家统计数据，海关总署，问卷调查数据，商务部采集数据等数据库。其

中宏观经济数据主要来自国家统计局，部分行业统计数据主要来自国家统计局及市场调研数

据，企业数据主要来自于国统计局规模企业统计数据库及证券交易所等，价格数据主要来自

于各类市场监测数据库。 报告目录：第.一章 虚拟现实产业环境：消费升级与资本热潮提升

产业热度 第二章 虚拟现实产业发展：虚拟现实产业链逐渐打通，内容应用成新热点 第三章 

虚拟现实产业应用：消费市场用户热情升温，企业级应用静待市场爆发3.1 消费级市场：用户

热情升温，游戏成市场热点3.1.1 VR游戏：静待杀手级应用出现，带动VR普及3.1.2 VR影视：

市场预期较高，但内容相对匮乏3.1.3 VR直播：符合消费习惯，前景值得关注3.1.4 VR动漫：

国产动漫风生水起，&quot;VR+动漫&quot;发展遇良机3.1.5 VR社交：尚无成熟产品，但想象

空间巨大3.1.6 VR电竞：与位移硬件的组合，或成市场爆点3.1.7 VR综艺：蕴藏金矿3.2 企业级

市场应用：市场在兴起，细分龙头有望突围而出3.2.1 航空市场应用：飞行器培训与制造的新



变革因素3.2.2 医疗市场应用：虚拟现实教学前景广阔3.2.3 旅游市场应用：享内容红利，VR打

造优质IP3.2.4 教育市场应用：产业联动，打开新世界大门3.2.5 网络购物应用：变革传统网络

购物模式3.2.6 军事领域应用：应用系统开发最多，需求最迫切3.2.7 房地产市场应用：催

生VR+众筹新商业模式 第四章虚拟现实前景：新平台，大空间，VR时代序幕已拉开()4.1 虚拟

现实发展的前景        从需求端来看，随着VR技术的发展和概念的普及，其市场需求将不断提

升。一方面，VR产品的不断增长是必然趋势;另一方面，随着产品的增多，技术的发展，VR

产品价格将会细化，又进一步推动VR产品的普及。2018年我国AR/VR行业的消费支出为30.38

亿元，预计在2019-2023年保持高速增长趋势，年均复合增速将会达到77.8%，至2023年，消费

支出规模有望破650亿元。201８-2023年中国AR/VR行业消费支出规模及增长预测4.1.1 消费级

市场应用前景4.1.2 企业级市场应用前景4.1.3 VR商业化应用前景4.2 虚拟现实的投资机会4.2.1 

硬件市场4.2.2 内容开发4.2.3 软件和关键技术4.2.4 渠道类布局() 图表目录图表 本轮消费升级与

上一轮消费升级的显着不同图表 2019年全球虚拟现实产业应用领域投资占比图表 2015-2019年

中国虚拟现实产业投资数量及投资规模图表 2015-2019年中国虚拟现实各产业链环节投资数量

及投资规模图表 虚拟现实产业链全景图图表 VR内容应用领域图表 VR内容数量图表 高盛

对VR/AR市场规模的三种预测分析图表 2020年VR/AR技术应用市场规模预测分析图表

2022-2028年虚拟现实市场规模预测分析图表 国外机构对VR/AR市场规模预测汇总图表 虚拟现

实衍生应用生态图表 虚拟现实消费级市场及企业级市场应用领域图表 VR消费级市场产业链

图谱图表 适合与VR结合的游戏类型概览图表 Oculus热门VR游戏一览图表 VR内容销售额占比

图表 VR游戏分类占比图表 VR游戏突破点图表 我国银幕数量及3D银幕与普通银幕占比图表 

适合VR直播的节目类型图表 VR直播的应用领域图表 事件直播与网络直播的特点对比图表

VR与动漫产业相结合的好处图表 VR与动漫的结合形式图表 VR航空产业全景图图表 VR医疗

产业链更多图表请见正文&hellip;&hellip;
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