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二、说明、目录、图表目录

 中企顾问网发布的《2023-2029年中国虚拟现实（VR）行业分析与投资策略报告》报告中的资

料和数据来源于对行业公开信息的分析、对业内资深人士和相关企业高管的深度访谈，以及

共研分析师综合以上内容作出的专业性判断和评价。分析内容中运用共研自主建立的产业分

析模型，并结合市场分析、行业分析和厂商分析，能够反映当前市场现状，趋势和规律，是

企业布局煤炭综采设备后市场服务行业的重要决策参考依据。

随着元宇宙概念的爆火，作为元宇宙初级核心载体的虚拟现实（VR）行业的到了快速发展，

自从2018年底工业和信息化部发布《关于加快推进虚拟现实产业发展的指导意见》以来，中

国虚拟现实产业发展迅速，核心技术不断突破，产业供给日益丰富，应用创新生态持续壮大

，已经形成了较为完整的虚拟现实产业链条。2021年，我国虚拟现实（VR）行业市场规模

达279亿元。  

国家政策红利、5G快速商用化、&ldquo;非接触式&rdquo;经济的新需求等利好因素推动我国

虚拟现实行业应用加速落地。整体而言，我国虚拟现实产业链基本健全，在丰富产品供给方

面成效显著，整机设备、感知交互设备、内容采集制作设备、分发平台等方面取得有效进展

。  

随着技术日趋成熟，中国虚拟现实在各领域的应用逐步展开，加上虚拟现实（VR）关键技术

日渐成熟，在大众消费和垂直行业中应用前景广阔，产业发展空间巨大，预计2022-2027年我

国虚拟现实（VR）行业市场规模年复合增长率（CAGR）为43.8%，到2027年我国虚拟现实

（VR）行业市场规模将达到2466亿元。  
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