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二、说明、目录、图表目录

  网络文学是影视剧重要的内容来源，影视化也成为网络文学衍生的首选方向。网络小说改编

影视早有先例，过去的两年更是多屏热播，文漫影游联动佳绩不断。《花千骨》、《盗墓笔

记》、《青云志》、《微微一笑很倾城》等多部影视作品的成功，保证了未来网络小说影视

化的无限潜力。

        2016 年国内盗版网络文学对PC 端付费阅读造成29.6 亿元损失，较上年36.1 亿元下降18%；

为移动端付费阅读造成50.2 亿元损失，较上年43.6 亿元上涨15.2%，网络文学全年损失合

计79.8 亿元与上一年持平，移动端盗版现象恶化归因于移动端盗版手段日趋隐蔽化。从用户

正版偏好来看，选择各类网络文学衍生产品版权类型以正版为主的用户占比在5 成到7 成之间

，倾向选择盗版产品的用户仍大量存在。  

        信息时代内容传输更快、成本更低是的盗版愈演愈烈：2 016 年全国共有4459 件网络版权

侵权案件，数字内容产业各领域版权纠纷数量趋于均衡，其中网络视频案件最多，占比37%

，涉及多部基于热门IP 开发的衍生产品，如《宫锁连城》、《来自星星的你》、《捉妖记》

等，体现网络版权的商品化趋势；网络图片占比24%与上年持平；网络文学作为泛娱乐产业

链源头，侵权案件数量较2015 年增加10%达到24%。  

        中企顾问网发布的《2024-2030年中国网络文学影游化产业发展现状与产业竞争格局报告

》共十四章。首先介绍了中国网络文学影游化行业市场发展环境、网络文学影游化整体运行

态势等，接着分析了中国网络文学影游化行业市场运行的现状，然后介绍了网络文学影游化

市场竞争格局。随后，报告对网络文学影游化做了重点企业经营状况分析，最后分析了中国

网络文学影游化行业发展趋势与投资预测。您若想对网络文学影游化产业有个系统的了解或

者想投资中国网络文学影游化行业，本报告是您不可或缺的重要工具。  

        本研究报告数据主要采用国家统计数据，海关总署，问卷调查数据，商务部采集数据等

数据库。其中宏观经济数据主要来自国家统计局，部分行业统计数据主要来自国家统计局及

市场调研数据，企业数据主要来自于国统计局规模企业统计数据库及证券交易所等，价格数

据主要来自于各类市场监测数据库。  
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