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二、说明、目录、图表目录

 移动电子竞技（Mobile electronic athletics）是指移动端（平板电脑、手机、PSP等电子设备）

电子游戏比赛达到&ldquo;竞技&rdquo;层面的活动。移动电子竞技运动就是利用手机、平板电

脑、PSP等移动游戏设备作为载体进行的、人与人之间的智力对抗运动。

与端游电竞行业兴起的背景相似，随着竞技手游布局的加快，官方赛事、职业联赛、职业战

队、移动游戏直播等移动电竞行业各个部分的兴起，国内已经初步构建出相对完整的移动电

竞产业链。  

2021年中国电竞市场规模达到1673亿元，同比增长13.5%，行业进入平稳增长阶段；移动电竞

游戏仍是电竞市场主要组成部分，市场份额占比为52.8%。2021年中国电竞用户规模达到5.06

亿人，随着未成年人保护政策落实，电竞用户年龄结构将更加健康合理。近年电竞文化在中

国得到较好传播，移动端多款爆款游戏也具有较强的竞技属性，使移动电竞发展得到助力。

行业良好的发展前景，也吸引更多赞助商家，电竞举办方和游戏企业也积极探索移动电竞的

商业化发展，使行业市场规模得到增长。  

行业的火热吸引了更多资本的关注，随着各大游戏厂商加快对移动手游竞技游戏的布局，包

括职业联赛、移动游戏直播、官方赛事等，移动电竞的各个细分领域拥有巨大的市场潜力，

未来发展前景向好。  

中企顾问网发布的《2024-2030年中国移动电竞产业发展现状与前景趋势报告》共十章。首先

介绍了移动电竞的基本概念和发展特点，接着对移动电竞发展环境进行了分析，然后对电子

竞技、移动游戏和移动电竞行业进行了深入分析，随后对移动电竞赛事、移动电竞直播市场

和移动电竞重点产品进行了介绍，接着介绍了中国移动电竞重点企业的经营状况，最后对移

动电竞行业的未来发展前景和趋势进行了科学的预测。  

本研究报告数据主要来自于国家统计局、文化部、中企顾问网、中企顾问网市场调查中心以

及国内外重点刊物等渠道，数据权威、详实、丰富，同时通过专业的分析预测模型，对行业

核心发展指标进行科学地预测。您或贵单位若想对移动电竞有个系统深入的了解、或者想投

资移动电竞相关行业，本报告将是您不可或缺的重要参考工具。  
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