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二、说明、目录、图表目录

 虚拟现实（Virtual Reality，VR）是指采用计算机技术为核心的现代高科技手段生成一种虚拟

环境，用户借助特殊的输入/输出设备，与虚拟世界中的物体进行自然的交互，从而通过视觉

、听觉和触觉等获得与真实世界相同的感受。虚拟现实具备沉浸感、交互性及构想性的特征

。

IDC数据显示，2021年中国AR/VR市场IT相关支出规模约为21.3亿美元，并将在2026年增

至130.8亿美元，为全球第二大单一国家市场；其中，AR支出规模将以49.0%的五年CAGR快速

增长，VR支出规模以41.5%的五年CAGR保持稳定增长。VR技术在2023-2027的五年预测期内

仍是用户关注的主要领域，将吸引约70%左右的AR/VR市场相关投资。2022年，中国AR/VR头

显出货120.6万台，其中VR出货110.3万台。  

2022年上半年VR/AR产业融资并购金额为61.9亿元，较2021年同比上涨了67%，发生数量为68

起，较2021年上涨了45%；相对于2021年，国内整体融资额和融资事件都大幅上升；融资额暴

涨3倍主要由于轮次多为A轮及以上，多数硬件企业已经进入B轮甚至C轮阶段，起点金额较高

。  

政策方面，2021年3月，工信部发布《&ldquo;双千兆&rdquo;网络协同发展行动计划

（2021-2023年）》，增强现实/拟现实（AR/VR）、超高清视等高带宽应用进一步融入生产生

活，典型行业千兆应用模式形成示范。2021年8月，《虚拟现实工程技术人员国家职业标准》

通过评审，对提高虚拟现实相关专业技术人才的素质、规范化培养和社会化评价提供有力的

支撑，也将对虚拟现实专业人才队伍建设和评定起到重要的作用。2022年11月，《虚拟现实

与行业应用融合发展行动计划（2024-2030年）》（以下简称《行动计划》）发布。根据《行

动计划》，目标到2026年，三维化、虚实融合沉浸影音关键技术重点突破，新一代适人化虚

拟现实终端产品不断丰富，产业生态进一步完善，虚拟现实在经济社会重要行业领域实现规

模化应用，形成若干具有较强国际竞争力的骨干企业和产业集群，打造技术、产品、服务和

应用共同繁荣的产业发展格局。  

中企顾问网发布的《2024-2030年中国虚拟现实行业分析与投资前景评估报告》共十六章。首

先介绍了虚拟现实产业的相关概念及产业发展环境；其次具体分析了虚拟现实产业发展状况

、虚拟现实产业链情况、虚拟现实关键技术、虚拟现实产业发展基础、增强现实产业发展状

况及虚拟现实核心元器件市场；随后报告对虚拟现实设备市场、内容市场进行了深入分析；

最后，分析国内外虚拟现实重要企业经营状况、虚拟现实行业投融资状况及虚拟现实产业典

型项目投建情况，并对虚拟现实产业发展前景及趋势进行预测。  
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