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二、说明、目录、图表目录

 混合现实技术（MR）是虚拟现实技术的进一步发展，具有真实性、实时互动性以及构想性

等特点。混合现实技术（MR）由于是在VR与AR的基础上发展而来，故在硬件结构上MR系

统同VR系统、AR系统的硬件具有一定继承性和一致性。一个典型MR系统由虚拟场景生成器

、头盔显示器、实现用户观察视线跟踪的头部姿态跟踪设备、虚拟场景与真实场景对准的定

位设备和交互设备构成。

混合现实技术在众多领域都有无限的应用前景，体育、音乐、电视、艺术、时尚、商业、教

育、医学、室内设计、零售、建筑和房地产等，几乎我们身边的一切，都可以受到混合现实

的影响。而混合现实将可以逐渐取代移动设备，并且慢慢替换掉生活中的电视、笔记本和平

板电脑等。  

5G商用化进程的加速和疫情下&ldquo;非接触式&rdquo;的经济新需求为虚拟现实产业带来了

新的发展机遇。在加快企业复工复产、强化服务保障以及提高抗疫效率中虚拟现实技术发挥

了积极作用。2017年始，我国虚拟现实行业发展速度进一步加快，至2020年，中国虚拟现实

市场规模已达560.3亿。此外，近年来虚拟现实产业核心技术不断取得突破，国产系统及解决

方案逐渐成熟，已形成较为完整的虚拟现实产业链条。未来，随着5G技术的不断普及，消费

级、行业级虚拟现实产品和行业应用解决方案供给将更为丰富，产业投资热情将再度高涨，

虚拟现实产业将进入稳步发展期。  

2021年3月，《中华人民共和国国民经济和社会发展第十四个五年规划和2035年远景目标纲要

》全文发布，其中&ldquo;加快数字化发展 建设数字中国&rdquo;篇提到AR/VR产业被列为数

字经济重点产业，提及要推动三维图形生成、动态环境建模、实时动作捕捉、快速渲染等技

术创新，发展虚拟现实整机、感知交互、内容采集制作等设备和开发工具软件、行业解决方

案。2021年5月，国家新闻出版署发布的《关于开展出版业科技与标准创新示范项目试点工作

的通知》，其中指出了要加强虚拟现实技术在出版领域的创新应用和研究。  

中企顾问网发布的《2024-2030年中国混合现实行业分析与前景趋势报告》共十二章。首先分

析了混合现实产业的相关概述、发展环境以及产业发展现状；接着报告对混合现实的细分市

场，即增强现实和虚拟现实的市场发展进行了详尽的分析；随后，报告分析了混合现实的关

键技术、应用领域以及国内外重点企业；最后，报告对中国混合现实产业的投资价值及发展

前景及趋势进行了科学的分析和预测。  

本研究报告数据主要来自于国家统计局、国家工信部、中企顾问网、中企顾问网市场调查中

心以及国内外重点刊物等渠道，数据权威、详实、丰富，同时通过专业的分析预测模型，对

行业核心发展指标进行科学地预测。您或贵单位若想对混合现实产业有个系统深入的了解、



或者想投资混合现实产业，本报告将是您不可或缺的重要参考工具。  
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